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ТОР GAMES 


“Top Games" започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games" 

в послелствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


GATEWAY 


Legend Entertainment 
Virgin Games 


39 % 
53 % 
59 % 
61 % 


Графика: 


Звук: 


Оригиналност: 


Удоволствие: 


11 AT386 
SA superVGA 
#1 Roland 
| | джойстик 


ВЕ AT286 
ВЕ VGA 
I AdLib 
#5 мишка 


|) PC/XT 

E EGA 

В SoundBlaster 
Ш Клавиатура 


600 Кбайта 
10 Мбайта 


Минимална памет 


Това е игра, базирана 
на известната повест 
на Фредерик Пол „Гей- 
туей“, за която той no- 
лучи наградата Небю- 
na. И това е достатьч- 
но, за да се очаква 
добра игра, с доста g06- 
ре завъртяна интрига. 
Но преди да се спрем на 
самата игра, нека пър- 
Bo се спрем на 


ПРЕДИСТОРИЯТА 


И така. Годината е 2077. 
Човечеството е достигна- 
ло Венера. И Въпреки че тази 
планета носи името на боги- 
нята на любовта и щастие- 
то, 900-те градуса по Цел- 
зий и налягането от 94 ат- 
мосфери навяват съвсем 
други мисли. Но нищо не е В 
състояние да спре любозна- 
телния човек особено кога- 
mo на Венера има толкова погребани тайни. Някой 
е дошъл и след това си е заминал, много преди 
човекът да стъпи на Венера. Планетата е била 
кръстосана от тунели, изкопани под повьрхност- 
та преди близо 500 000 години от Високоразвита 
цивилизация. Изчезналите същества са източник 
на голям интерес и надежда за 20-милиардното 
население на Земята. Вълна след Вълна от ентуси- 
асти изчезват 8 тунелите, търсейки Високораз- 
Вити технологий, които тъй наречените хичи MO- 
же да са оставили при заминаването си. 

Повечето от предметите, открити на Венера, 
нямат никакво практическо значение. Хичите са 
отнесли със себе си почти Всички свой полезни 
технологии или поне така изглежаа, докато пре- 
търсвачът на тунели Силвестър Маклин намери 
напълно функциониращ 
хичи космически кораб. 
И Вместо да докладва 
на Властите, той ре- 
шава да провери дали 
наистина корабът ра- 
боти. Влиза В него и за- 
почва да натиска раз- 
ните му там копчета. И 
естестВено успява да 
уцели това, което 
стартира кораба, кой- 
то се изстрелва В кос- 
моса и изчезва от прос- 
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транството. Когато се Връща 8 нормалното npoc- 
транство, Маклин с изненада разбира, че все още 
се намира В Слънчевата система. Но следващата 
изненада е по-голяма. Корабът Влиза В огромна 
космическа станция, която обикаля около Слънце- 
то между Венера и Меркурий. Но Маклин е без 
храна и Вода. След като обикаля из станцията 
гладен и жаден няколко ани, той разбира, че за него 
няма спасение. Но решава, че неговата смърт не 
трябва ga е безцелна. И maka той се качва на един 
от корабите, стартира го и малко след като е 
успял да излети от станцията, успява ga го взри- 
Ви. НАСА засича експлозията и изпраща експеди- 
ция, която намира станцията, В чиито хангари се 
помещават стотици свръхсветлинни кораби. 
След серии Военни сблъсъци правителствата на 
основните сили на Земята разбират, че космичес- 
ката станция, която е наречена „Гейтуей“, е 
тВърдае ценна, за да бъде дадена на едно правител- 
ство. Те се договарят да бъде създадена мултина- 
ционална корпорация, която да се настани на „Гей- 
туей“ u да експлоатира технологиите на хичите. 
Сега кораби- ` 
me се използ- 
Ват за нова 
форма на Mbp- 
сене на Високи 
технологий, Ен- 
mycuacmu ce 
качват Ha кора- 
бите и поли- 
тат към непоз- 
нати светове с 
надеждата да 
донесат om- 
там машини 
или инструмен- 
ти, използвани 


от хичите, или други потенциално полезни неща. 
И понеже земните учени не знаят как работят 
корабите, тяхната цел е неизвестна. По очевидни 
причини мисиите носят известен риск. 15% оп 
търсачите не се завръщат, други 70% се Връщат, 
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но без успехи само 15% имат късмета да попаднат 
на нещо. 

Вероятно Вече ce cemuxme, че Вие също сте 
един от тези търсачи. На 23.ХІЇ.2101 г. успявате 
да спечелите локална лотария. Наградата е едно- 
посочен билет до „Гейтуей“, платен gecemgHeBeH 
престой, осигурен хичи кораб, с който можете да 
стартирате при първа Възможност. 

СЕГА е 17 май 2102 г. и Вие 
сте от един ден на „Гейтуей“. 


сие съвсем приключенска. Като 
казвам съвсем, имам предвид, 
че Всичко Върви по определен 
сценарий и Вие щете, не щете 
трябва да се придържате към 
него. В началото се намирате В 
собствената си стая. Om тер- 
минала, който се помещава 6 
нея, можете да научите доста 
полезни неща, както и да полу- 
чите съобщения по електрон- 
ната си поща. Въпросните съобщения трябва да 
прочетете много Внимателно, защото те ще са 
първите Ви ориентири В обстановката. Самата 
станция е доста голяма и преди да полетите с 
кораба, ще трябва да се поразмотаете насам-на- 
там, да се срещнете с няколко души. Ще трябва ga 
присьствате на конференцията за новопристиг- 
налите, където ще получите инструкции за кора- 
бите на хичите, както и ще Ви бъдат дадени 6 
координати, koumo ще трябва да изследвате. Om 
разговорите, които ще проведете В бара, ще раз- 
берете, че тьрсачите са два Buga. Тези със сините 
карти са обикновените, а тези със зелените са 
специалният тим от програмата Орион, на чиито 
членове се дават координати на планети, където 
има по-голяма Вероятност за успех. И maka основ- 
ната Ви задача 8 началото е да успеете ga доне- 


сете нещо ценно от Вашите пътешествия, за да 
станете член на тази специална група. 

Тази игра успя да ме изненада на няколко пъти. 
Първо обиколих няколко планети и успях да вляза 8 
проекта Орион. След това с дадения ми код успях 
да донеса много ценно устройство, което Bnocneg- 
ствие се оказа малък компютър, от който учени- 
me разбраха кои са хичите и защо са изчезнали. И 
maka 


ИНТРИГАТА 


се оказа по-голяма, отколкото си я представях. 
Хичите били много развита цивилизация, която 
Все noBeue се разширявала 8 Космоса. Но открили, 
че съществува друга цивилизация, чиято единст- 
Вена цел е ga унищожава Всяка форма на живот, 
която бъде засечена. За целта тази цивилизация 
била построила космическа станция, която да ска- 
нира галактиката за излъчвания с изкуствен npo- 
изход. Хичите успяват да построят на четири 
планети огромни машини, които да създадат неви- 
gumo защитно поле, което да предпази тяхната 
цивилизация от засичане и унищожение. Но защо 
избягали точно преди активирането на полето, 
никой не знае. Дори компютърът, който донася 
тази толкова Важна за Земята информация, не 
може да даде задоволителен отговор. Нещо пове- 
че - той твърди, че е бил построен само за ga 
извести за опасността. 


Съвсем не неочаквано на Вас се пада честта ga 
Включите четирите генератора, като съответ- 
но ще Ви бъде изключително добре заплатено. По- 
емате към планетите и ще трябва да проявите 
доста съобразителност, преди да успеете да се 
справите с тези съвсем нелеки задачи. 

Но накрая е Включен и четвъртият генератор, 
Вие се Връщате 8 базата и разбирате, че Всъщ- 
ност те няма да заработят, докато не бъде Вклю- 
чена и последната част, а именно спътникът, кой- 
mo обикаля около противниковата станция. 

Но стига толкова подсказки. Въпреки че paska- 
заното egBa ли ще Ви помогне особено. И без да Ви 
плаша още отсега, Ви казвам, че 


. ИГРАТА Е ДОСТА ТРУДНА 


Тук концепцията е командите да се пишат, ma- 
ка че трябва да имате доста добри познания по 
английски, за да имате някакви шансове за успех. 
Пък u авторите на играта са се попрестарали с 
текстоВете, защото почти за Всяко нещо, което 
се сетите да погледнете или претърсите, Ви се 
изсипват камара 


текстове, които HA- 
мат почти никакво 
значение. Същото се 


получава и ако се заприказвате с някого. 

За тези, кошто си падат по приключенските 
игри, си мисля, че малко ще се разочароват като 
Видят 


ИНТЕРФЕЙСА 


Той съвсем не прилича на нищо, представяно 
досега. Играта се развива В режим 640 по 480 МОА 
или SuperVGA. Картинката се намира В горния ge- 
сен ъгъл на екрана и анимациите В нея са доста 
оскъдни. Вие He се Виждате, както е обикновено 
при приключенските игри. Вижда се само статич- 
ната картинка на стаята, В която се намирате. 


Останалата част от екрана е разделена на три 
части. В едната се намира компасът, който показ- 
Ba В коя посока може ga се Върви. Под него има меню 
с Всички команаи (глаголи), които играта разбира, 
както и Всички предмети от текущата стая, go 
които В момента има достъп. Така командата, 
която подавате, може да бъде изписвана или кон- 
струирана чрез мишката от тези менюта. Не е 
много удобно, но какво да се прави. Така са преце- 
HUAU. 

Иначе откъм сюжет е доста добре изпипана, HO 
това е по-скоро поради оригинала, от който е 
заимстван. Има и доста препятствия, Koumo изис- 
кват доста съобразителност, но най-интересно е 
хрумването с 


ВИРТУАЛНАТА PEAAHOCT 


Разбира се, съвсем условно казано, защото това 
е Виртуална реалност, но за героя. Основен Mo- 
мент 8 играта е ga се намират бъгове В програми- 
те за Виртуалните реалности, защото от това 
зависи крайният Ви успех. 


Накрая ще кажа, че Въпреки очевидните недос- 
татъци на интерфейса тази игра е доста забав- 
на, пък и по игрови начин те кара да развиваш 

английския си език, 
което само по себе си 
е достатъчно, за да 
си я купите. 


GATEWAY | 
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